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    L’AVENTURE COMMENCE…

    
      
        Quand ?

        Nous sommes en 52 avant Jésus-Christ.

      

      
      
        Où ?

        La France ne s’appelle pas encore la France. Elle s’appelle la Gaule.

        Une petite partie, située au sud-est, a été conquise par les Romains. Mais le reste du pays appartient aux Gaulois.

        Certaines villes de la France d’aujourd’hui existent déjà. Mais elles portent des noms différents.

        Paris s’appelle Lutèce ; Chartres, Autricum ; Bordeaux, Burdigala ; Orléans, Cenabum ; Bourges, Avaricum.

      

      
      
        Qui ?

        Tous les Gaulois parlent la même langue et ont les mêmes coutumes, mais ils sont divisés en une multitude de peuples différents.

        Il y a les Pictons et les Santons, les Bituriges et les Nitiobriges, les Éduens et les Parisiens…

        Et il y a les Arvernes.

      

      
      
        Mais encore ?

        La Gaule est riche. Elle possède des terres fertiles et de vastes forêts. Les Romains lui ont donné un drôle de surnom : ils l’appellent la « Gaule chevelue ». Allez savoir pourquoi ! Ils aimeraient bien l’occuper entièrement. Et depuis plusieurs années, c’est la guerre. Certains peuples gaulois ont conclu une alliance avec les Romains. D’autres résistent farouchement.

         

        Alors, comme des milliers de Gaulois, le jeune Samonios guette les nouvelles…
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DE CHAMP EN FORÊT…


En sortant de la forêt, Samonios se redresse. L’écho d’une voix lui parvient, sans qu’il en comprenne les paroles. Le cœur battant, il tend l’oreille et les syllabes se précisent :

– Ava… bée…

Il accélère. Au bord d’un champ, une saute de vent lui apporte enfin la nouvelle :

– Avaricum est tombée ! Avaricum est tombée !

Un long frisson le parcourt et un picotement l’oblige à fermer les yeux. Sa gorge est si sèche qu’il ne parvient pas, d’abord, à émettre un seul son. Et puis, tourné vers l’horizon, il crie à son tour :

– Avaricum est tombée ! Avaricum est tombée !

De champ en champ, de forêt en forêt, de village en village, de hutte en hutte, ils sont des dizaines à tendre l’oreille, puis à répéter l’information afin qu’elle se répande aussi vite que possible. Elle résonne bientôt dans tout le pays arverne :

– Avaricum est tombée ! Avaricum est tombée !

Samonios rentre chez lui en courant. Tout le monde commente l’événement. Avaricum, la belle, la riche Avaricum… Pourtant, tous disaient que la ville, située au nord du pays arverne, était imprenable. Mais Jules César, le grand chef militaire romain qui essaie de conquérir la Gaule, l’a assiégée. Il n’a pas eu peur de ses remparts solides, ni des troupes gauloises éparpillées dans la campagne alentour. Il a installé son armée autour de la ville et en a bloqué les entrées et les sorties. Puis il a construit des machines de guerre et il a attaqué. C’est ainsi qu’il a vaincu la place forte.

Samonios écoute. Dans les discussions, un nom revient sans cesse : Vercingétorix, le roi des guerriers, le chef du peuple arverne. Samonios ne l’a jamais approché, mais il connaît ses exploits.
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