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 À force de patience, Jenn et son frère

 Mervin ont réussi à gagner la conﬁance de la

 discrète Orage. Ils pénètrent avec leur nou-

velle amie dans WonderPark, le parc d'at-

tractions créé par son père Arius, mais laissé

 à l'abandon depuis qu'Arius a mystérieuse-

ment disparu il y a quelques années. Lors de

 cette visite, leur petite sœur Zoey est enlevée

 par un étrange inconnu !

 Les enfants découvrent alors que Wonder-

park a un secret : il communique avec six

 mondes fantastiques. Et ce n'est pas tout :

 ces mondes sont menacés par le maléﬁque
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 le zéphyr pour devenir immortel.

 Pour retrouver Zoey et Arius, les enfants

 décident de passer « de l'autre côté ». Ils

 s'aventurent ainsi dans Libertad, un univers

 peuplé de pirates. Leur principal atout ? Les

 artefacts, des objets magiques laissés par

 Arius, et dont ils sont les seuls à pouvoir se

 servir. C'est la première étape d'un voyage

 qui doit mener notre trio jusqu'à Darkmoor,

 repaire du seigneur Langley.

 Avec l'aide de Valeria et de Big Jack, Jenn,

 Mervin et Orage ont réussi à échapper à

 l'affreux gouverneur Spencer et à trouver

 la porte ouvrant sur Mégalopolis, la cité des

  super-héros… 
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 Orage se réveilla en poussant un cri. Dans

 son rêve, une petite créature aux dents poin-

tues lui grignotait les doigts de pied. La jeune

 ﬁlle se redressa, et un gros rat détala, aussi

 surpris qu'elle, avant de disparaître dans un

 froissement de sac plastique.

 Elle se frotta les yeux et regarda autour

 d'elle. Elle s'était réveillée dans une benne

 à ordures, coincée au fond d'une impasse

 obscure, entre deux hauts immeubles aux

 façades grises et sales. Avec une grimace de

 dégoût, elle ôta une peau de banane collée

 à sa jambe. 
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 l'autre au milieu d'un fatras de sacs-poubelle,

 de pneus déchirés et de lattes de bois. Orage

 s'extirpa de la benne et cligna des yeux. Dans le

 jour déclinant, une pluie   ﬁne lui piquetait le

 visage. « Ça y est, songea-t-elle. Le deuxième

 monde, on y est. »

 Mégalopolis, cité des super-héros: elle

 l'avait reconnue au premier coup d'œil. Oh,

 que d'heures elle avait passées dans les

 méandres de cette attraction, à WonderPark,

 à rêver d'exploits héroïques, de combats sous

 les étoiles ! Son attraction préférée ? Le grand

 huit qui louvoyait et plongeait entre les buil-

dings. Mais le parc était invisible désormais,

 et, si quelques vestiges subsistaient encore,

 c'était loin d'ici, au-delà de la zone frontière

 qui séparait WonderPark des mondes fan-

tastiques et qui faisait comme un tampon

 infranchissable entre les deux.
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 dénichent l'entrée du monde suivant, et du

 suivant, et ainsi de suite, aﬁn de rejoindre le

 manoir de Darkmoor, leur destination   ﬁnale.

 Orage cherchait son père, ses amis étaient en

 quête de leur sœur enlevée par un sbire du

 seigneur Langley, et ils devaient rester

 concentrés sur ces objectifs. Mais comment

 trouver ce fameux passage ?

 –

 Qu'est-ce que tu fabriques ici ?

 Un vieux bonhomme en haillons, mitaines

 aux mains, la pointait de sa béquille.

 –

  Eh bien… 

 Elle s'interrompit, cherchant une réponse.

 Son oncle l'avait prévenue: passer d'un

 monde à l'autre, c'était comme se réveiller

 après avoir dormi cent ans. Elle n'avait pas

 encore tout à fait recouvré ses esprits.

 –

 Ici, c'est mon territoire. Tu ferais mieux

 de déguerpir, et vite fait, reprit le vieux.
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 benne pour secouer ses deux amis, qui émer-

gèrent à leur tour.

 –

 Quoi, c'est déjà l'heure de l'école ? mar-

 monna Mervin. 

 Orage lui tendit son bâton.

 –

  Pas vraiment. 

 Jenn, guère plus éveillée que son frère,

 observait les alentours sans comprendre.

 –

 On est passés dans le deuxième monde,

 résuma Orage. Mégalopolis, vous vous rap-

pelez ? Je ne sais pas où on se trouve, ajouta-

t-elle en se pinçant le nez, mais j'espère que

 ce n'est pas le quartier le plus luxueux !

 –

 Alors comme ça, Vos Seigneuries se sont

  perdues, hein ?! 

 Le clochard se rapprochait, toujours courbé

 sur sa béquille. Jenn vériﬁa la plume de lévi-

tation passée dans ses cheveux et jeta un

 coup d'œil à ses deux compagnons. Tous
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 d'un autre âge. Parfait pour Libertad, le

 monde des pirates, mais ici, de quoi avaient-

ils l'air ? Il allait falloir qu'ils s'occupent de

  leur garde-robe. 

 –

 Alors ? Vous avez besoin d'un tapis rouge,

  ou quoi ?

 Arc-bouté sur sa béquille, le clochard s'im-

patientait. Sous le regard méfiant du vieil

 homme, Orage aida Jenn et Mervin à se

  redresser. 

 –

 Au fait, j'y pense,   ﬁt le clochard une fois

 qu'ils eurent tous repris

 leurs esprits. Vous avez

 dormi chez moi : il y a

 un loyer à payer.

 Main tendue, il dar-

dait sur eux ses petits

 yeux injectés de sang.

 Au loin, le hululement




[image: ] d'une sirène se   ﬁt entendre. La pluie tombait

 plus fort, à présent. Le clochard   ﬁt un autre

  pas en avant. 

 –

 Z'avez entendu, les mioches ?

 Mervin, qui serrait son bâton dans sa main,

 ne bougea pas. Il avait gagné en assurance,

 depuis son passage à Libertad. Il se sentait

 plus fort. Plus conﬁant.

 –

 Écoutez, dit-il, nous avons fait un long

 voyage, nous sommes épuisés. Nous ne

 savons pas comment nous sommes arrivés

 dans votre benne. Et nous sommes désolés,

 vraiment, mais, comme vous le voyez, nous

 n'avons rien sur nous – rien que nous puis-

 sions vous laisser. 

 –

 Ce machin, là. Il est en quoi?

 D'un hochement de menton, le clochard

 désignait le bracelet doré d'Orage, celui qui

 permettait à la jeune   ﬁlle de se rendre invi-

sible. Celle-ci poussa un soupir.
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