[image: ]





[image: ]


[image: ]© 2023 Éditions Nathan, SEJER, 
92, avenue de France, 75013 Paris
Loi n
o
49-956 du 16 juillet 1949 sur les publications 
destinées à la jeunesse, 
modiée par la loi n
o
2011-525 du 17 mai 2011.
ISBN : 978-2-09-501343-1
Cette œuvre est protégée par le droit d’auteur et strictement réservée 
à l’usage privé du client. Toute reproduction ou diffusion au prot 
de tiers, à titre gratuit ou onéreux, de tout ou partie de cette oeuvre, 
est  strictement  interdite  et  constitue  une  contrefaçon  prévue  par 
les articles L 335-2 et suivants du Code de la Propriété Intellectuelle. 
L’éditeur se réserve le droit de poursuivre toute atteinte à ses droits 
de propriété intellectuelle devant les juridictions civiles ou pénales.



[image: ]David Bry
Illustré par Noëmie Chevalier
TOME 5
Le Coeur de toutes les légendes






[image: ]Trois-Dragons






[image: ]   
Résumé des tomes précédents
P
our sauver Éloi, le frère de Brisaine la guéris-
seuse, Aliénor, Grégoire et Enguerrand sen-
foncent dans linquiétant Bois dOmbres. À leur 
grande surprise, au cœur de la brume maudite, ils 
rencontrent Mahaut, la lle dÉloi, qui leur apprend 
que son père se meurt. Voulant prévenir Brisaine, 
les trois amis sont capturés par leur ennemi 
Gauthier et se retrouvent enfermés dans les prisons 
du Domaine de lOrdre. Ils sen échappent grâce 
à Mol le faune qui leur cone la Clé de Ronces. 
Celle- ci, avec la Clé des Sources, ouvre le Cœur de 
toutes les légendes, source de toute magie sur 



[image: ]   
Fabula. Les enfants rejoignent Éloi, mais il est mal-
heureusement trop tard. Sur son lit de mort, le 
sorcier révèle que détranges soldats au médaillon 
dor cherchent les clés an douvrir le Cœur de 
toutes les légendes !
Brisaine réalise rapidement que ces soldats se 
cachent au village même, sous la colline du château 
aux dragons. Nécoutant que leur courage, 
Enguerrand, Aliénor et Grégoire les retrouvent 
dans un étrange labyrinthe. Ils découvrent égale-
ment quun mystérieux archimage cherche coûte 
que coûte les clés du Cœur de toutes les légendes ! 
Revenus auprès de Brisaine, les trois amis apprennent 
que ce sorcier appartient à la Cour du Clair- Obscur, 
la cour des traîtres. Très inquiète, la guérisseuse 
demande laide de Lusin le gnome. Grâce à lui et à 
ses libellules magiques, Enguerrand, Aliénor et 
Grégoire rejoignent Isée londine, qui leur cone la 
Clé des Sources. Mais Gauthier, le ls de lOrdon-
nateur, est sur leurs traces. Les trois enfants 
séchappent et se retrouvent face à Mahaut, qui les 
trahit en salliant avec larchimage ! Juste avant de 
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se faire capturer, Grégoire supplie ses amis de sen-
fuir sans lui an de protéger la Clé des Sources.
Enfermé dans les Marches Hurleuses, ancien 
repaire de fantômes, Grégoire tient tête à lar-
chimage qui cherche, par tous les moyens, à sempa-
rer des deux clés en possession des enfants. Alors 
quil tente de séchapper à laide de deux fantômes, 
le garçon découvre que la guerre des Cours a été 
provoquée par les dragons du Clair- Obscur, et que 
larchimage a envoyé Gauthier à la recherche de la 
Sorcière des saisons pour détruire ce quil reste de 
magie sur Fabula ! Pendant ce temps, Aliénor et 
Enguerrand se préparent an de libérer leur ami et, 
rapidement, la bataille fait rage aux Marches 
Hurleuses ! Usant de toute sa puissance, larchimage 
tue Brisaine, qui réussit néanmoins à protéger les 
trois enfants. Conduits par Barse le troll, ces derniers 
reviennent à larbre- creux, où ils retrouvent Jehan, 
le ls du seigneur Josserand. Tous ensemble, ils 
jurent dêtre les héritiers de Brisaine et dempêcher, 
à tout prix, que Gauthier et la Sorcière des saisons 
ne déclenchent le Grand hiver, et la n de la magie…
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cière avant le ls de lOrdonnateur, Aliénor, 
Enguerrand et Grégoire senfoncent dans les mon-
tagnes. De son côté, Barse le troll doit prévenir 
Mahaut de la trahison de larchimage, tandis que 
Jehan se dirige vers Trois-Dragons, espérant y 
découvrir des indices sur la Cour du Clair-Obscur. 
Grégoire et ses amis arontent le froid, un étrange 
vent glacé… jusquà se retrouver face à Gauthier qui 
leur annonce que le Grand Hiver est déjà là ! Il se 
bat contre Enguerrand mais chute dans une rivière. 
Après de périlleuses épreuves, les enfants trouvent 
la sorcière et réussissent à la convaincre quil reste 
encore une étincelle de magie à Fabula. Mais il est 
trop tard. Ils nont plus quun seul moyen de sauver 
la magie et leurs amis : retrouver le Cœur de toutes 
les légendes. La sorcière leur apprend que celui-ci 
est caché au château. Cependant la partie est loin 
dêtre gagnée, car Jehan découvre, de son côté, que 
larchimage est son propre père. La confrontation 
nale sannonce terrible…
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CHAPITRE 1
Dans le jardin de Brisaine
M
enés par Mahaut, arrivant du Bois dOmbres 
depuis les airs, de sous la terre ou par des che-
mins cachés, bêtes et monstres magiques se ras-
semblent, en silence, dans le petit jardin de Brisaine. 
Le visage sombre, des lutins sinstallent contre 
les jambes poilues de quelques faunes accablés. 
Entouré de libellules, un lézard aux ailes dor se pose 
timidement sur la margelle du puits, où attend déjà 
Isée londine. Le dos noirci, une salamandre de feu 
grimpe sur le muret de pierres. Valad, limmense 
loup à deux têtes, est allongé dessous, et observe 
trois renardeaux blancs recroquevillés contre la 
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chaumière, comme sils y cherchaient un peu de 
chaleur. 
Partout dans le potager abandonné, les dernières 
créatures du Bois dOmbres murmurent, grognent, 
grondent ou sient, inquiètes.
Et, plus que tout, elles frissonnent.
Les cheveux dIsée qui coulent jusquà leau sont 
mêlés dépines de glace. La fourrure des faunes est 
terne et trouée, comme celle de Valad. Les lutins 
tremblent de froid. 
Devant la porte de la maisonnette, Grégoire, 
Enguerrand et Aliénor observent leurs alliés.
–  Ils sont tous là, annonce Mahaut, lair fatigué. 
Tous ceux qui ont répondu à mon appel.
Elle soue sur ses doigts. 
– Dautres étaient déjà…
Elle sarrête.
– … emportés par lhiver ? murmure Grégoire.
Lelfaine fait signe que oui. 
Elle- même semble frigoriée. 
Son chat Gargouille émerge de sous sa robe. 
Lanimal déploie ses ailes, bondit sur les épaules de 
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lelfaine et se love autour de son cou. Mahaut le 
caresse et lève la tête. 
Le soleil est là pourtant, au- dessus deux, même 
si un étrange vent glacé balaie la plaine.
– On va y arriver, dit le serviteur du Domaine. 
Ne tinquiète pas.
–  uarante- huit,  quarante- neuf,  énumère 
Enguerrand, concentré, à côté deux.
Depuis le toit, une libellule verte tombe au sol 
dans un tintement gelé et ne bouge plus.
Des cris dhorreur sélèvent dun groupe de fées 
aux ailes collées par le froid.
– Nayez pas peur ! veut les rassurer Grégoire, 
sadressant à elles.
Sa voix nest quun let, et pas une créature ne 
lentend.
Enguerrand, qui a ni de faire le compte de leurs 
alliés, grimpe sur une barrique deau posée au milieu 
des lavandes.
–  Écoutez- nous !  appelle- t-il.  Hé,  écoutez- nous, 
tous !
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Les créatures se taisent et se tournent vers les 
enfants.
Grégoire prend une longue inspiration.
– Nayez pas peur, réarme- t-il, plus fort. 
–  Mais le Grand Hiver approche ! gémit lun des 
faunes. Cest Mahaut qui nous la dit. Et on a tous 
froid. Si… froid.
Le bêlement affolé dun bouc à queue de pois-
son lui répond, suivi de léternuement dun 
gnome.
– Nous pouvons larrêter ! lance Grégoire.
Le silence se fait dans le potager.
– Larrêter ? grimace un jeune centaure. Mais 
comment ? 
– Nous allons retrouver le Cœur de toutes les 
légendes ! senthousiasme le jeune garçon.
Pas une créature ne réagit.
– Personne ne peut lutiliser, grogne une naine 
barbue. Il est fermé par les clés des Cours.
Grégoire sourit et, de la poche de son panta- 
lon, extrait une clé hérissée de piquants et de 
pointes.
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