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				Mes premiers pas avec Scratch 
				C'est quoi, le langage informatique ?
				Coder, qu'est-ce que ça veut dire ?
				Et Scratch, comment ça marche ? 
				Comment créer les jeux ?
				Sommaire
				urée :
				 1 h 30 – 2 h
				iveau :
				 
				★
				urée :
				 1 h 
				– 
				2 h
				iveau :
				 
				★★
				Le diamant maudit
				 
				Te voici dans la jungle à la poursuite du diamant 
				maudit ! Aide notre aventurier à rejoindre le trésor, 
				 
				en évitant les diérents pièges sur le chemin...
				
				 
				Krok Monstres 
				 
				Te voici dans la peau d’un petit monstre glouton ! 
				 
				Aide-le à engloutir tous les hamburgers, frites et sodas. 
				 
				Attention, il est allergique aux fruits...
				 
				 
				
					
						
							
						
						
							
							
						
					
				
				BONUS
				
					
						
							
						
						
							
							
						
					
				
				BONUS
				9
				5
				64
				5
				7
			
		
	






	


	
	
	
		
	
	
		
			
				
					
						
					
				
				
					
						
							
						
						
							
							
						
					
				
				
					
						
							
						
						
							
							
						
					
				
				
					
						
							
						
						
							
							
						
					
					
						
							
						
						
							
							
						
					
					
						
							
						
						
							
							
						
					
					
						
							
						
						
							
							
						
					
				
				
				Mission ZX 80 
				Te voici aux manettes d’un vaisseau spatial 
				 
				lancé dans l’univers ! 
				
				vite les astéroïdes 
				 
				et tire-leur dessus avant qu'ils ne te touchent.
				Basket Banzaï
				 
				Te voici dans la peau d'un champion de basket !
				 
				Déplace-toi sur le terrain, vise juste et marque 
				 
				le maximum de paniers en  secondes !
				urée : 
				2 h – 2 h 
				iveau :
				 
				★★★
				urée : 
				2 h – 2 h 
				iveau :
				 
				★★★
				
					
						
							
						
						
							
							
						
					
					
						
							
						
						
							
							
						
					
				
				défi
				défi
				défi
				
					
						
							
						
						
							
							
						
					
					
						
							
						
						
							
							
						
					
				
				POUr  ALLer   PLUS LOiN… 
				POUr  ALLer   PLUS LOiN… 
				Crée ton jeu vidéo !
				Sais-tu quand sont apparus les premiers jeux vidéo ?
				Par où commencer pour créer ton jeu ?
				Rédiger un story-board
				Créer un prototype
				65
				89
				117
				8
				111
				88
				115
			
		
	






	


	
	
	
		
	
	
		
			
				
					
						
					
				
				
					
						
							
						
						
							
							
						
					
					
						
							
						
						
							
							
						
					
					
						
							
						
						
							
							
						
					
					
						
							
						
						
							
							
						
					
					
						
							
						
						
							
							
						
					
					
						
							
						
						
							
							
						
					
				
				à
				qui s’adresse ce livre ? 
				Ce livre propose aux enfants de s’initier à la programmation de jeux vidéo avec Scratch.  
				 
				Apprendre à coder, c’est apprendre le langage informatique du 21
				e
				siècle.
				Code toi-même !
				s’adresse aux 
				enfants entre
				 
				8 et 12 ans
				, sans connaissances particulières 
				 
				sur le code ou l’informatique, qu'ils soient curieux d'apprendre à programmer 
				 
				ou simplement impatients de créer un jeu vidéo !
				Apprendre pas  pas, en s’amusant 
				Ce livre a été conçu pour apprendre pas à pas les 
				bases de la programmation
				,  
				tout en s’amusant à 
				créer 4 jeux vidéo
				. Nous avons choisi un langage simple 
				 
				et des explications claires an que votre enfant soit le plus 
				autonome
				possible. 
				 
				Les plus motivés pourront aller plus loin avec nos 
				dés
				et, pourquoi pas, 
				 
				créer leur propre jeu
				à l’aide des astuces qui se trouvent à la n du livre ! 
				An d’avancer progressivement, mieux vaut suivre les chapitres dans l’ordre du livre, 
				 
				car ils vont du plus facile au plus dicile, mais ce n'est pas obligatoire.
				
					
						
							
						
						
							
							
							
							
						
					
				
				c
				'e
				S
				t q
				UO
				i 
				S
				cr
				A
				t
				ch ?
				Scratch
				est un logiciel 
				gratuit
				, développé par le MIT, 
				 
				qui permet d’apprendre les bases de la programmation, 
				 
				grâce à une 
				approche visuelle du code
				. 
				Assembler des blocs d’instructions, comme un puzzle,
				 
				permet de créer des animations, des histoires interactives 
				 
				et des jeux.
				En savoir plus sur 
				Scratch
				: http://scratch.mit.edu/
				quand
				cliqué
				tourner  de
				10
				 
				degrés
				aller  à  x:   
				-50    
				y:   
				80
				avancer  de    
				15
				 
				 
				 
				penser  à   
				Hmm...    
				pendant    
				1
				 
				secondes
				jouer  le  son   
				miaou
				
				 
				
				jusqu'au bout
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						AVANT DE COMMENCER
					
				
				Avant de commencer, nous allons 
				 
				te présenter Scratch, le logiciel de programmation. 
				Tu verras, c’est très simple !
				Mes premiers pas 
				avec Scratch !
			
		
	



	


	
	
	
		
	
	
		
			
				
					
						
					
				
				
					
						
					
					
					
				
				
					
						
							
						
						
							
							
						
					
					
						
							
						
						
							
							
						
					
				
				
					
						
							
						
						
							
							
						
					
					
						
							
						
						
							
							
						
					
				
				
					
						
					
					
						AVANT  DE  COMMENCER
					
				
				6
				Coder, qu’est-ce que ça veut dire ?
				Ce livre va t’apprendre à coder (ou programmer), 
				 
				c’est-à-dire 
				donner à l’ordinateur des ordres 
				 
				et des instructions qu’il devra exécuter
				. Eh oui, si tu ne dis pas 
				 
				à l’ordinateur ce qu’il doit faire, il ne fera rien !
				
					
						
							
						
						
							
							
						
					
				
				ce qUe tUvAS APPreNdre
				Acher les décors  
				de jeu
				Positionner  
				et déplacer des objets 
				et personnages  
				dans un jeu
				Gérer les interactions 
				et collisions
				Créer un score  
				et un compte  
				à rebours 
				C’est quoi, le langage informatique ?
				As-tu déjà essayé de parler à un ordinateur comme 
				 
				à un être humain ou un ami ? Non ? C’est parce 
				 
				que les ordinateurs ne parlent pas la même langue
				 
				que nous. Ils ne comprennent que le 
				langage 
				 
				machine
				ou
				binaire 
				(combinaisons de  et de ).  
				Par exemple, pour écrire la lettre A, on devrait 
				 
				écrire  !  
				 
				Pour éviter de taper plein de  et de  pour 
				 
				dialoguer avec l’ordinateur, l’homme a inventé 
				 
				le 
				langage informatique
				, plus proche de notre 
				 
				façon de penser et d’écrire.
				Je ne comprends 
				rien du tout, moi !
				1101010000011110 101 
				0101011 001 00111100 110 
				11100010101010010110
				01101001001110001110 
				00100 11001 ?
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						AVANT DE COMMENCER
					
				
				
					
						
							
						
						
						
					
				
				
					
						
							
						
						
						
					
				
				t Scratch, comment ça marche ? 
				Grâce à Scratch, tu vas pouvoir créer tes jeux 
				 
				en assemblant tout simplement des blocs 
				 
				d’instructions, comme un puzzle ! 
				 
				1 /
				 
				conn-o su nn.
				Rends-toi sur le site de 
				Code toi-même
				à l’adresse 
				 
				suivante : 
				http://codetoimeme.nathan.fr
				 
				2 /
				 
				insall l logl Sa.
				Commence par installer 
				Scratch
				. Ce logiciel est 
				 
				gratuit, et compatible Mac/PC/Linux. Télécharge aussi 
				Adobe Air
				s’il n’est pas déjà installé sur ton ordinateur. 
				3 /
				 
				Aè aux ssous. 
				 
				Pour accéder à la page avec l’ensemble des ressources 
				dont tu auras besoin, 
				saisis le mot du livre
				demandé. 
				 
				4 /
				 
				dou ls bass  
				Scratch
				.
				Sur la page des ressources, deux 
				tutoriels
				t'expliquent 
				comment utiliser 
				Scratch
				. Tu peux regarder ces vidéos 
				en ligne. Mais nous te conseillons de les télécharger 
				sur ton ordinateur. Ainsi, tu pourras les revoir très 
				simplement à chaque fois que tu en auras besoin. 
				quand
				cliqué
				tourner  de
				10
				 
				degrés
				aller  à  x:   
				-50    
				y:   
				80
				avancer  de    
				15
				 
				 
				 
				penser  à   
				Hmm...    
				pendant    
				1
				 
				secondes
				Entre ici le mot du livre.
				
				. Télécharger
				
				. Télécharger Adobe Air
				3. 
				Ressources pour créer les jeux
				Télécharger
				Télécharger
				les 
				
				tutos
				Valider
				Première étape, installe ton logiciel sur ton ordi !
				Scratch a besoin d'Adobe Air pour fonctionner.
				Télécharger
				Quel est le premier mot du chapitre 
				
				?
				Présentation de l'interface deMon premier programme avec
			
		
			
			
			
			
			
	








	


	
	
	
		
	
	
		
			
				
					
						
					
				
				
					
						
					
					
					
				
				
					
						
							
						
						
							
								
								
							
						
					
					
						
							
						
						
							
								
								
							
						
					
					
						
							
						
						
							
								
								
							
						
					
					
						
							
						
						
							
								
								
							
						
					
					
						
							
						
						
							
								
								
							
						
					
					
						
							
						
						
							
								
								
							
						
					
				
				
					
						
							
						
						
							
							
						
					
				
				
					
						
							
						
						
							
							
						
					
				
				
					
						
							
						
						
							
							
						
					
				
				
					
						
							
						
						
							
							
						
					
				
				
					
						
							
						
						
							
							
						
					
				
				
					
						
							
						
						
							
							
						
					
				
				
					
						
							
						
						
							
							
						
					
				
				
					
						
							
						
						
							
							
						
					
				
				
					
						
							
						
						
							
							
						
					
				
				
					
						
							
						
						
							
								
									
									
								
							
						
					
					
						
							
						
						
							
								
									
									
								
							
						
					
				
				
					
						
					
					
						AVANT  DE  COMMENCER
					
				
				8
				Comment créer les jeux ?
				Toujours sur la page ressources du site
				 
				http://codetoimeme.nathan.fr
				,  tu trouveras 
				 
				toutes les images et tous les sons dont tu auras 
				 
				besoin pour créer les jeux. Tu peux les télécharger 
				 
				en une seule fois si tu as une bonne connexion, 
				 
				ou bien les télécharger séparément.  
				Les ressources sont organisées en 
				6 dossiers
				. 
				0_tutoriels_scratch
				0
				_ astuces_creermonjeu 
				0
				_diamant_maudit
				03
				_krok_monstres
				Nos deux tutoriels  
				pour découvrir  
				le logiciel Scratch.
				Des ches de storyboard 
				pour t’aider à créer  
				tes propres jeux.
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				2
				
					
						
							
						
						
							
							
						
					
				
				
				
					
						
							
						
						
							
							
						
					
				
				4
				0
				_basket_banzaï
				0
				_mission_ZX8
				Tu vas voir, avec 
				Code toi-même
				, apprendre à programmer, 
				 
				c’est simple et amusant !
				  
				Il sut de suivre nos 
				explications, pas à pas.
				 
				Tu es prêt ? C’est parti !
				
					
						
							
						
						
						
					
				
				Télécharger les ressources 
				 
				pour coder ce jeu
				
					
						
							
						
						
						
					
				
				Télécharger les ressources 
				 
				pour coder ce jeu
				
					
						
							
						
						
						
					
				
				Télécharger les ressources 
				 
				pour coder ce jeu
				
					
						
							
						
						
						
					
				
				Télécharger les ressources 
				 
				pour coder ce jeu
				
					
						
							
						
						
							
							
						
					
				
				MISSION
				ZX80
				
					
						
							
						
						
							
							
							
							
							
							
							
							
							
							
							
							
							
							
							
							
						
					
					
						
							
						
						
							
							
							
							
							
							
							
							
							
							
							
							
							
							
							
							
							
							
							
							
						
					
				
			
		
			
			
			
			
			
	








	


	
	
	
		
	
	
		
			
				
					
						
					
				
				
					
						
							
						
						
							
								
								
							
						
					
					
						
							
						
						
							
								
								
							
						
					
					
						
							
						
						
							
								
								
							
						
					
					
						
							
						
						
							
								
								
							
						
					
					
						
							
						
						
							
								
								
							
						
					
					
						
							
						
						
							
								
								
							
						
					
				
				Te voici dans la jungle à la poursuite
				 
				du diamant maudit ! 
				Aide notre aventurier à rejoindre le trésor, 
				 
				en évitant les diérents pièges sur le chemin...
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				Règles du jeu
				• 
				L’objectif
				est d'arriver jusqu'au 
				trésor du diamant maudit. 
				• 
				Suis bien le chemin
				dans la jungle, 
				en déplaçant ton aventurier 
				à l’aide des èches directionnelles 
				de ton clavier. 
				Si tu sors du chemin
				,  
				tu reviens au début. 
				• 
				Fais attention à la 
				pierre
				qui  
				t’arrive droit dessus, protège-toi  
				du
				serpent
				dans les cachettes,  
				et prends garde aux petits
				 
				singes
				 
				malicieux ! 
				• 
				Tu gagnes la partie si tu réussis  
				à 
				atteindre le trésor sain et sauf
				. 
				Pour créer ton jeu
				, tu vas avoir besoin d’images 
				 
				et de sons, que tu peux télécharger ici :
				
					
						
							
						
						
							
							
						
					
				
				http://codetoimeme.nathan.fr
				Bonn chanc,  
				n avntrir !
				Regarde la démo du jeu, à télécharger sur :  
				http://codetoimeme.nathan.fr 
				Durée :
				 1 h 30 – 2 h
				Niveau :
				 
				★
				AventurierBananes1Singe1SerpentPierreTrésor
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						JEU / 
						LE DIAMANT MAUDIT
					
				
				Supprime  
				l’arrière-plan blanc.
				ScriptsArrière-plans
				Nouvel arrière-plan
				3 /
				Nous allons acher le décor 
				Jungle
				au début 
				 
				du jeu. Pour cela, tu vas écrire un script. 
				 
				Clique sur l’onglet 
				Scripts.
				Clique sur l'onglet
				Scripts
				.
				Jungle
				486
				2 /
				On a notre décor, on peut maintenant supprimer 
				 
				l’arrière-plan blanc. Clique sur la vignette du premier
				 
				arrière-plan
				(arrière-plan 
				1)
				, puis clique sur la petite 
				 
				croix dans le coin supérieur droit pour supprimer 
				 
				l’arrière-plan. Que remarques-tu ? Le chat Scratch 
				 
				se retrouve dans la jungle ! Ne t'inquiète pas, nous 
				allons le supprimer plus tard.
				arrière-plan 
				1
				486
				Nouvel arrière-plan
				Jungle
				486
				Scène
				1
				arrière-plan
				Nouvel arrière-plan
				1 /
				Nous allons d'abord importer le décor de la jungle. 
				Dans la zone des lutins, sous la vignette de la Scène, 
				 
				clique sur l’icône  
				 
				.
				  
				Dans ton dossier 
				02
				_Diamant_ maudit
				, sélectionne 
				 
				le chier 
				Jungle.svg 
				puis clique sur 
				Ouvrir
				, en bas
				 
				à droite de la fenêtre.
				Importe l’arrière-plan 
				Jungle.svg
				.
				Installer le décor
				 
				Commence par créer un nouveau jeu. Clique sur
				 
				Fichier
				, 
				puis sélectionne 
				Nouveau 
				dans le menu. Nomme et 
				enregistre ton jeu. 
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