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Préface

Mes livres parus chez Retz constituent un tout. Ils abordent les disciplines du français simultanément, en soulignant l’accent qui privilégie l’une ou l’autre. Grammaire, conjugaison, langage, écriture, lecture forment un ensemble vivant. Pas de travail sur le sens en négligeant les mots, les lettres qui les situent ou les déclinent. Pas de souci de syntaxe sans réflexion sur les segmentations rythmiques de l’oral, pas de lecture sans travail de l’œil, de l’oreille, de l’oralité. Pas de langage sans évidence de jeux dans les rouages, pas de travail sur le mot en oubliant la parole, l’expression, la communication : la pensée.

La langue est le premier territoire où s’exerce l’intelligence de l’enfant. Il y éprouve le monde, s’y cherche une place. Comme dans Grammaire impertinente (tome 1) et Conjugaison impertinente (tome 2), j’ai systématisé dans Jeux d’écriture et de langage impertinents (tome 3 : pour l’œil et l’oreille ; tome 4 : enchaînements et constructions) le recours aux exercices collectifs ou individuels, entre intuition orale et écriture, par des jeux susceptibles de surprendre, de lancer des sondes vers l’extérieur et la culture. De la lettre au texte, aller-retour constant, la contrainte reste souveraine. Plus les antennes explorent large et loin, mieux leur point d’ancrage se précise.

On trouvera dans le tome 3 : les jeux autour du calligramme (mathématique ou grammatical), les acrostiches de toutes sortes, les étirements et réductions, les jeux de marabout et mots-valises, les jeux basés sur le rythme, l’oral, la prise de notes.

On trouvera dans le tome 4 : les détournements, le texte collectif, les enchaînements, les constructions nombreuses, le pronom relatif, les subordonnées, le logo-rallye, les jeux articulés sur l’imaginaire ou les jeux de société.

Ces jeux se croisent. Ils recouvrent les champs de l’écriture et de la lecture, et du langage parlé. Certains sont historiques, porteurs d’une culture classique. D’autres, les nouveaux, se développent sur une culture contemporaine, principalement littéraire ou plastique. Entre oral et écrit, tous recensent des explorations afin de stimuler le langage et l’écriture des enfants. À partir de contraintes ludiques, et sur des appuis intuitifs, il s’agit de développer l’aventure sur la lettre, la syllabe, le mot, sa place dans la phrase, la syntaxe, les niveaux de langage, les formes, etc., vers des synthèses fondamentales.

La contrainte motive, défie à réussir une gageure, fournit un projet et une unité, libère la parole et permet l’échange. Elle oblige à rechercher des solutions au-delà de l’impulsion, à reconsidérer les propositions spontanées, à puiser dans des connaissances reléguées au fond de la mémoire. Le plaisir de réussir se double de la conscience du succès, la contrainte restant toujours mesurable.

Donnons la parole à l’enfant. Comment lui demander de s’exprimer si on ne la lui donne pas ? Qu’est-ce qu’une langue indifférente au souci d’expression, de communication,
et de pensée ? Indifférente aux relations au monde et aux autres ? Imaginer qu’on améliorera l’écrit dans une classe où l’on ne parle pas est une aberration. Imaginer qu’on puisse ouvrir la langue à la pensée en oubliant de dispenser la culture (la vraie, pas la télévision !) est une erreur coupable, car le silence en classe coûte plus cher aux enfants défavorisés qu’aux autres.

Les jeux débouchent sur des pratiques créatrices, une exploration balisée. Le vrai terrain formateur de l’intelligence est la langue. Par le biais des jeux, ce sont des réseaux relationnels qui sont fréquentés, activés. La vraie liberté, notait François Richaudeau, « ne s’exerce que si l’on en connaît les règles. On ne peut s’épanouir qu’avec la connaissance devenue presque interne, automatique et inconsciente de ces règles ».

Les contraintes ludiques élargissent le champ de l’imaginaire et de l’observation. Elles apportent ou font ressentir les racines d’une culture plus tôt, plus profondément. Écrire comme Marot ou Queneau, c’est entrer de plain-pied dans une démarche, comme se servir d’un outil permet de retrouver le cheminement de pensée de son utilisateur habituel. Pour aller au-delà.

On trouvera, dans ces tomes 3 et 4 consacrés aux jeux d’écriture, des productions de classes exploitables du CE à la 5e. Toutes ne sont pas citées intégralement, faute de place. Mais on observera les déclinaisons potentielles, les convergences, les recoupements entre ces jeux et ceux qui concernent le mot, plus particulièrement traités dans les tomes 1 (grammaire) et 2 (conjugaison).

Aux enseignants de jouer/créer à leur tour sur des règles définies. (Les niveaux proposés pour exemples sont signalés – mais les jeux s’ouvrent à d’autres niveaux, en faisant varier les ellipses.) À eux d’aider l’enfant à découvrir, à s’émanciper en maîtrisant des épreuves à sa portée. À eux d’entretenir la flamme.

Alors, « impertinents », ces jeux ? Certainement, s’il s’agit de sortir des sentiers battus, c’est-à-dire d’éviter à l’enfant de sortir des sentiers battu. Enrichissons sans complexe, poésie et humour en prime : « Toute chose appartient à qui la rend meilleure. » (B. Brecht)

Yak Rivais




1. Calligrammes

CALLIGRAMMES ET DACTYLOGRAMMES

P. Albert-Birot, « Poème Paysage »,

Poésie, 1916-1924, Éd. Gallimard.
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Les « jeux littéraires pour l’œil » sont des jeux où le dessin et l’occupation de l’espace par l’écrit sont autant dans le « dit » que dans le « non-dit ».

 


Au premier rang figure le calligramme, qu’Apollinaire (re)mit à l’honneur, mais qui existait depuis longtemps.

 

Maurice Roche,

Camar(a)de Arthaud.


[image: i0003.jpg]


D’Angot de l’Éperonnière (XVIIe), dont tout le monde connaît le luth, à la croix de Jules Vallès en passant par la bouteille de Charles-François Panard (XVIIIe), ou l’œil de Nicolas Cirier (XIXe), cette forme manuscrite vécut davantage au rang de curiosité qu’au rang de création littéraire. Apollinaire et Pierre Albert Birot imaginèrent des calligrammes figuratifs porteurs de rêves. Il y a une vingtaine d’années le poète Maurice Roche « dessina » cette tête de mort, le romancier Jean Dutourd cette publicité pour une marque de stylos.

 

Jean Dutourd
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Aujourd’hui, ce sont plutôt les plasticiens qui s’y collent.

Mauvaise graine, calligramme-collage, André Stas.
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Jazz et Tête cubiste de Jean-Claude Lardrot.
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Chien pollueur, calligramme satirique de Boroffe.
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La publicité n’est évidemment pas en reste.

Citons un beau calligramme (ancien) exploité par le salon Musicora.

Musicora
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Mais le calligramme, écriture graphique, reste fondamentalement subjectif, donc d’un emploi limité à l’école.

 


Plus récent, le dactylogramme, qui consiste à écrire/dessiner sur une machine à écrire ou un ordinateur, est plus logiquement conditionné, donc plus exploitable. Un des tout premiers se trouvait dans Aventures du Général Francoquin :

Yak Rivais, Gallimard, 1967.
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Plus contemporain, voici le vectogramme, sur odinateur :

Aimez-moi, de Pierre Alivon

(Couleurs, 1,10 x 1,10 m, 2008)
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Que ferons-nous en classe ?

Quel rapport au langage ? Comment stimuler l’écriture et l’étude des disciplines du français scolaire à partir du calligramme ou du dactylogramme au-delà de la simple expression spontanée ?

 


Une règle devient nécessaire : opérer sur le nombre de lettres ou le nombre de mots. Traitée rigoureusement, l’écriture géométrique/mathématique apportera la contrainte libératrice dont on a besoin pour créer, collectivement ou individuellement.


CALLIGRAMMES MATHÉMATIQUES

 Ce calligramme collectif a été fait simultanément au tableau par le maître et sur feuille par les élèves.

 


DURÉE : 25-30 MINUTES 
NIVEAU : CM
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RÈGLE

Écriture en majuscules d’imprimerie, toutes les lettres de même taille. La lettre devient ainsi l’unité de mesure de l’écriture. Un intervalle entre deux mots compte pour un signe. Pour changer de direction, on peut pivoter sur une lettre commune, ou sur un signe de ponctuation. Exemples :
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Le point de départ du calligramme collectif présenté ici était le mot COMMENCE à gauche, mur de la maison, de bas en haut.

Pour tout travail au tableau, on demandera aux enfants de proposer des mots en précisant chaque fois le nombre de lettres nécessaire, et la lettre initiale (parfois également, finale).

Une fois le travail collectif réalisé, les enfants produiront facilement d’autres œuvres, plus modestes. On les aidera en dessinant un schéma directeur. Exemple, avec le mot ENFANT pour départ :


[image: i0013.jpg]


La contrainte, combinée à d’autres, permettra de varier les difficultés et les enjeux. On échafaudera :

– des maisons faites de mots sur un thème : la nature, la ville, les transports, la mer, les animaux, etc.

– des maisons sur des catégories grammaticales : maisons de noms communs, de verbes conjugués, de verbes à l’infinitif, d’adjectifs qualificatifs, d’adverbes, de noms composés, de participes présents et passés, etc.


[image: i0014.jpg]

 


– des maisons de mots comportant obligatoirement une lettre, ou de mots ne renfermant pas une lettre…

– des maisons de phrases.

 


Quelques travaux individuels

DURÉE : 10 MINUTES 
NIVEAU : CM1

maison de noms communs
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maison de verbes à l’infinitif
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maison d’adjectifs qualificatifs


[image: i0017.jpg]


avec des participes présents
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avec des noms propres (avec dictionnaire)
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Ces calligrammes ont été réalisés collectivement.

DURÉE : 2 OU 3 MINUTES POUR LE CHAPEAU, UN BON QUART D’HEURE POUR LA GUITARE.

NIVEAU : CM2
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On peut jouer à compter les lettres des mots à trouver à partir d’un point central.

Un sapin, ci-dessous, imposait la recherche de mots d’un nombre impair de lettres, avec telle ou telle lettre centrale pour croiser le titre vertical : « Mon beau sapin, roi des forêts ». Un autre, de gauche à droite, proposait la phrase : « Un poisson nageait  »… les enfants ayant ensuite imaginé des compléments d’objets horizontaux de longueur croissante.

DURÉE : 10-15 MINUTES, C’EST LE MAÎTRE QUI ÉCRIT LES MOTS PROPOSÉS AU TABLEAU.

NIVEAU : CM2-6e

NIVEAU : 6e



[image: i0022.jpg]


Le calligramme s’appuiera volontiers sur une figure géométrique.

Voici quelques réalisations individuelles à partir de schémas :

DURÉE : 15 MINUTES 
NIVEAU : CM1
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Pour débuter, enchaîner des mots d’une catégorie grammaticale en ligne brisée. (Faire lire ensuite le plus vite possible.)

Sur des noms communs :

NIVEAU : CE1-CE2


[image: i0024.jpg]


On peut proposer d’enchaîner de la même manière noms communs et adjectifs qualificatifs.

NIVEAU : CM2-6e



[image: i0025.jpg]


Même chaîne (qui peut revenir pour boucler) avec des mots comportant un même nombre de lettres :

NIVEAU : 6e
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NIVEAU : CE2
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NIVEAU : 6e
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La recherche de mots à enchaîner (dernière lettre/première lettre) peut être disposée autrement – mais toujours pour l’œil :


a 
an 
non 
nain 
notre 
étoile 
étrange 
étranger 
rattraper 
renseigner 
respiration 
nationalités 
soustractions
 salle à manger 
route nationale 
école de musique 
espace non fumeur 
recette de cuisine 
entrée des artistes 
stationnement payant 
tire-toi de là, idiot ! 
train à grande vitesse 
êtes-vous allé au ciné ?


 


On peut enchaîner les mots de 2 en 2, ou de 3 en 3 lettres :






	un
	a
	bol


	nuls
	ara
	loutre


	sortir
	autos
	éléphants


	retirons
	sourdes
	soustraction


	souterrain
	sympathie
	note de musique


	etc.
	etc.
	etc.



La lettre pivot peut être centrale :
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NIVEAU : CM

NIVEAU : CM


[image: i0032.jpg]


Avec les mots de 6 lettres :
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NIVEAU : 6e

NIVEAU : 5e
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Plus franchement mathématique !

Connaissant le nombre de signes du diamètre, écrire un texte en rapport avec celui-ci sur la circonférence.

 


DURÉE : 10-15 MINUTES 
NIVEAU : CM1-CM2-6e

 


Travail collectif. C’est le maître qui écrit les propositions au tableau, qui compte les signes. Les enfants procèdent alors à des corrections, ajustent le tir. C’est évidemment le travail de recherche, très motivé, spéculatif, qui importe le plus.

Diamètre : 19 signes 
Circonférence : 19 x 3,14 = 59,66 
Soit : 60 signes, avec passages obligés par A et E
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Diamètre : 17 signes 
Circonférence :17 x 3,14 = 53,38 
Soit : 53 ou 54 signes, avec passages par J et C
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Diamètre : 15 signes 
Circonférence :15 x 3,14 = 47,10 
Soit : 47 signes, avec passages par L et E



[image: i0038.jpg]


Après avoir proposé la phrase du diamètre, les enfants eurent l’idée de parler du conte d’Andersen :

Diamètre : 28 signes 
Circonférence : 87,92 signes 
Soit : 88 signes, répartis en deux phrases 
de 43 signes, plus le point. 
Passages obligés : L et.
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DURÉE : 12 MINUTES 
NIVEAU : CM1

[image: i0040.jpg]


Toutes les figures géométriques sont fréquentables, et toutes les approches calculées possibles, comme le montre ce carré de 18 signes de côté. La diagonale (hypoténuse du triangle rectangle) est égale à un peu plus de 25 signes. Soit 25 pour simplifier, ou 26. Le triangle, le rectangle, le trapèze, le pentagone, l’hexagone, l’étoile, tout est abordable. La spirale à angles droits est une application des tables de multiplication. Voyez celle-ci, 2 lettres, puis 2 × 2 lettres, puis 3 × 2, etc.

(Diagonale : Mon frère a une indigestion.)

DURÉE : 10 MINUTES 
NIVEAU : CE2
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DURÉE : 15-20 MINUTES 
NIVEAU : CM
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Attardons-nous à la spirale. En comptant les mots plutôt que les lettres, elle permet de rédiger collectivement des textes :
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Une disposition non calligrammatique est possible. Voici le texte rédigé par une élève de CM1, à partir de la table de multiplication par 2.

L’écriture est basée sur le nombre de mots.

NIVEAU : CM1

 


En vacances.

Je dors le matin.

Je prends le petit-déjeuner tard.

L’après-midi je joue sur le sable.

Je me baigne avec ma petite sœur et mes parents.

Je rentre ensuite à l’hôtel pour me laver et me changer.

Nous jouons, ma petite sœur et moi, dans le jardin fleuri jusqu’au dîner.

Puis nous regardons la télévision avec des amis jusqu’au moment de nous coucher pour récupérer.

Pendant ce temps-là, mes parents sortent dîner avec leurs amis au restaurant pour s’amuser tous ensemble.

Voici une journée de vacances bien tranquille, de ma famille ; nous aimons tous les vacances au bord de la mer.


(Le jeu intermédiaire évoqué à propos de la maison, a séduit quelques enfants de CE1, qui ont composé un certain nombre de phrases sur le nombre de mots nécessaire, mais sans suite.)
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2/ Je chante. (Laura)

4/ Je casse un verre. (Claire)

6/ J’ai attrapé un poisson rouge. (Benjamin)

8/ Je joue dans le jardin avec mon chat. (Laura)

10/ Je suis en train de me promener avec mon ami. (Frédéric)

12/ Pourquoi veux-tu me voler mon chat puisque tu en as un ? (Claire)

14/ Je vais faire du ski à la montagne avec mon papa et ma maman. (Jeanne)

16/ Mon frère est le premier de sa classe ; il est bon en mathématiques et en dictée. (Benjamin)

 

18/ Ma sœur m’a demandé de l’aider à faire ses devoirs parce qu’elle ne comprenait pas. (Myriam)

20/ Aujourd’hui, je suis allée dans le jardin et j’ai aperçu un souriceau qui mangeait du pain et du fromage. (Laetitia)



 


Cas particulier du jeu : la forme géométrique est remplie par les phrases.

Par exemple, en ajoutant un mot par phrase, on obtiendra une construction pyramidale ; et en redescendant, la forme rhombique :

 


DURÉE : 10 MINUTES 
TRAVAIL COLLECTIF 
NIVEAU : 6e
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NIVEAU : CM2

La forme est imparfaite, le nombre de lettres n’étant pas proportionnel au nombre de mots.

[image: i0046.jpg]



Beaucoup d’autres figures géométriques (ou dessinées) sont faciles à remplir en comptant les signes, les syllabes, les mots. Ici, un dactylogramme en comptant les signes : une villa.

[image: i0047.jpg]

 


NIVEAU : CE2





	À
	À


	LA
	LA


	MER
	MER


	NOUS
	NOUS


	AVONS
	AVONS


	ÉCRASÉ
	PLONGÉ


	TREIZE
	TROUVÉ


	JEUNES
	TRENTE


	CRABES
	MOULES


	ROUGES
	NOIRES



 

 


À partir de deux mots en croix, on peut rechercher les côtés (du carré ou du rectangle, et alors on dispose des lettres centrales), ou des côtés plus courts, selon que les deux mots croisés sont sur les médianes ou les diagonales.

Calculer le nombre de lettres du côté :

NIVEAU : CM2-6e
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NIVEAU : CE2-CM1
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Dans le 1er cas, des lettres centrales étant imposées, remplacer les lettres des sommets par des points.


 


Et si, au lieu d’enchaîner les mots bout à bout par les lettres terminale et initiale, nous les enchaînions par croisement ?

Les enfants se livrent alors à de multiples spéculations avant de trouver des solutions satisfaisantes.

– Premier jeu facile : mots sans suite logique.

Travail collectif. Le maître écrit au tableau.

(Une catégorie grammaticale a été ici imposée, celle des adjectifs qualificatifs.)

NIVEAU : CM2

[image: i0051.jpg]


– Le second jeu croise les mots en échafaudant une phrase.

Bien entendu, les enfants n’avaient pas idée de la phrase avant : ils l’écrivaient en la construisant. Ce fut un travail collectif difficile.

NIVEAU : CM1
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Dans l’exemple ci-contre, la phrase a été construite progressivement sur l’obligation de croiser les mots : « L’acrobate jongle avec vingt bâtons enflammés tandis que l’écuyère gracieusement bondit sur le cheval blanc. »


 

 


Il convient d’écrire les propositions au tableau. On efface et on modifie à la demande : ce sont les spéculations qui constituent l’intérêt de cette écriture, plus que le résultat. (Le jeu de lecture ensuite n’est pas négligeable !)

 


– Le jeu suivant consiste à croiser des phrases autour d’un sujet.

Quatre élèves volontaires ont produit ceci :

NIVEAU : CM1
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Le jeu suivant offre un intérêt grammatical évident. À partir d’une phrase simple, on croise sur des noms communs des adjectifs qualificatifs possibles et sur le verbe des adverbes. La phrase initiale reste horizontale, lisible. On fera lire ensuite les élèves en leur demandant d’associer un ou deux adjectifs (de leur choix) aux noms, et un adverbe au verbe.

(Le maître écrit au tableau. Craies de 2 couleurs alternées pour les adjectifs, 2 autres couleurs pour les adverbes.)

NIVEAU : CM1-CM2
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Exemples :

• Une sorcière dangereuse volait vite sur son balai sale.

• Une sorcière dangereuse et terrible volait souvent sur son vieux balai sale.
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Le calligramme géométrique peut se doubler de l’interdiction d’employer une lettre (lipogramme).

Voici une maison et un bateau sans E, mais il vaudra mieux commencer par s’interdire d’autres lettres – ou s’imposer la présence d’une lettre dans tous les mots.

[image: i0056.jpg]


Le même jeu concernera la phrase. Des élèves ont bâti cette maison. La première phrase proposée, « Ma sœur a la grippe », a servi de sujet :

NIVEAU : CM2

[image: i0057.jpg]


Jeu intermédiaire : la maison se compose de phrases sans rapports entre elles.



CALLIGRAMMES GRAMMATICAUX

Une classe a cherché pour deux personnages imaginaires des traits de caractère (sans tenir compte des contradictions).

Il s’agissait de trouver un maximum d’adjectifs qualificatifs commençant par toutes les lettres de l’alphabet (mais on pourrait placer sur le cercle de départ d’autres lettres, celles d’un mot ou d’une phrase par exemple). L’image finale est un double soleil. Un autre double soleil désigne ce que ces deux personnages aiment, donc porte sur des noms :

NIVEAU : CM
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Par commodité, réaliser les soleils sur des feuilles à dessin. On pourra les tourner pour éviter d’écrire/lire les mots à l’envers à partir de la lettre M.



 

Se piquant au jeu, des enfants ont travaillé individuellement à d’autres séries :

NIVEAU : CM
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Autre disposition, non calligraphique :





	Il/elle se prénommait…
	Antoine,


	Béatrice,


	Charles,


	etc.


	Il/elle était…
	Allemand,


	Belge,


	Chinois,


	etc.


	Ensemble, ils…
	allaient dans les bois,


	bavardaient,


	cherchaient des fleurs,


	dansaient,


	écoutaient de la musique,


	etc.


	Ils s’aimaient…
	admirablement,


	beaucoup,


	calmement,


	etc.




 

Les plus jeunes commenceront par la recherche de prénoms, filles ou garçons, de noms de pays, de mots sur thèmes. On demandera aussi des verbes, comme les actions d’un personnage : la fillette attendait sa sœur, berçait sa poupée, cueillait des fleurs, dormait dans son lit, écoutait une chanson, etc.

Pour débuter le travail sur les verbes, un sésame : « il faut ».

Voici un exemple : « À l’école abominable », il faut… Apprendre à mentir, Bavarder en classe, Casser les carreaux, Déchirer les cahiers, Écrire sur les murs avec un marqueur, etc.

Un élève a poursuivi seul :

 


NIVEAU : CE2
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Le travail sur les verbes se révèle très riche.

Voici un exercice individuel imposé : les élèves avaient à écrire des phrases à partir de verbes en ordre alphabétique (à eux de choisir leurs verbes, bien entendu). Ces phrases pouvaient traiter de sujets différents. Travail sur feuilles 21 x 29,7 :


NIVEAU : CM1
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Exercice différent : les phrases devaient développer une histoire.

Disposition non calligraphique :

Il/elle… arrive chez sa grand-mère… bavarde avec elle… caresse le chien… demande un gâteau à sa grand-mère… embrasse sa grand-mère pour la remercier… finit le gâteau… goinfre… hache de la viande pour le chien…invente un jeu pour lui… joue avec lui… kidnappe le chat du voisin… lâche le chien de sa grand-mère après lui… monte des objets au grenier… nettoie un peu… ouvre une vieille valise… prend des vieux habits et se déguise… quitte sa grand-mère… rentre chez lui déguisé… salue les gens dans la rue en faisant des grimaces… traverse au feu rouge… u… va jouer avec ses copains… w, x, y, z…


NIVEAU : 6e


 


La disposition solaire n’empêche pas la phrase de rebondir, comme le montre cette autre production, dans laquelle il convenait d’associer chaque élément du premier calligramme au correspondant du second exemple : « Il attrapait un chien… … qui aboyait dans la rue. »).

 


DURÉE : 20-25 MINUTES

NIVEAU : 6e
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D’autres associations (de deux soleils – ou plus !) étaient encore intéressantes : – un verbe conjugué/un verbe au participe présent :

[image: i0066.jpg]


– un verbe à un temps, un verbe à un autre (exemple : futur/futur antérieur…)

– une proposition principale, une ou plusieurs subordonnées…

– un verbe et des compléments circonstanciels ou d’objet direct…

NIVEAU : CE2-CM
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NOTE SUR LES JEUX PAR CROISEMENT DE MOTS

Les jeux par croisement de mots sont apparentés aux jeux de mots croisés.

Mais les buts et les solutions sont bien différents. Et si les enfants de CE2 sont capables de développer des phrases par croisements, ils ne seront peut-être pas de taille à remplir des grilles. Une étape intermédiaire, intéressante pédagogiquement, consiste à proposer la grille réalisée, et à demander de composer les définitions.


[image: i0068.jpg]

NIVEAU : CM2
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Voici quelques-unes des définitions proposées : Horizontalement :

– On met nos affaires dedans pour aller en classe.

– 1re lettre de l’alphabet. Tu ne savais pas où aller.

– Lettre de l’alphabet. Servent à effacer…

 

Verticalement :

– On écrit dessus.

– 1re lettre de l’alphabet. Note de musique…

– 6e colonne : bam ! (Un bambou coupé en deux.)

 


 


Les jeux pour l’œil ne sauraient négliger par ailleurs la typographie.

On rédigera des textes à partir de mots découpés dans des journaux ou des revues.

Lisez le début d’une biographie douteuse, envoyée par une classe de seconde :

[image: i0070.jpg]



Après avoir sélectionné de jolies lettres, une classe a rédigé ce message abécédaire. (Jeu de relation entre œil et oreille.)

NIVEAU : CM


[image: i0071.jpg]


Ce jeu permet de nombreux développements. Les utilisateurs de téléphones portables ne se privent pas de le pratiquer dans leurs SMS !

 


 


Les jeux de feuille déchirée ou coupée ou pliée visent à reconstituer ce qui fait défaut. Un jeu de ce genre (une ligne sur deux) a permis d’aborder Le Malade imaginaire par la bande, si j’ose dire. Les répliques de Toinette étant au tableau, les enfants devaient imaginer celles d’Argan. Voyez.

[…]

Toinette : Oui. Que sentez-vous ?

Argan : Je ne sens plus mes jambes le soir quand j’ai trop marché.

Toinette : Justement. Le poumon.

Argan : Quand j’ai trop couru j’ai un point de côté.

Toinette : Le poumon.

Argan : Quand j’ai trop mangé, j’ai mal au ventre.

Toinette : Le poumon.

Argan : Après avoir pris mon bain je me sens tout léger…

Le Malade imaginaire

 


NIVEAU : CE2

[image: i0072.jpg]



Ne pas se soucier de ressemblance avec le texte original, inconnu des enfants au départ. On le leur fait connaître (mieux) après.


 



On jouera encore au proverbe coupé. Les enfants n’en recevant qu’une moitié, à eux d’imaginer l’autre…

Difficile, en revanche (signalé pour la bonne bouche), le jeu de papier plié ou déchiré producteur d’un double sens !

 


Exemples :

[image: i0073.jpg]


La lecture des vers entiers est fort différente de la lecture des demi-vers. Mais, voyez, sous l’Occupation, ce poème plié :

[image: i0074.jpg]
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(Les jeux typographiques déboucheront profitablement sur des compositions poétiques, telles que pratiquées autrefois par Nodier ou naguère par les revues TXT, d’Atelier, etc.)
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