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@ Si 16 8 15 20 15 veut dire PHOTO :
a) a quoi correspond 121249129191857?
QO A AVIONNEUR [ C. AUXILIAIRE
 B. AUBERGINE Q D. AUVERGNAT
b) a quoi correspond 1612114149147 ?
O A. OPINIATRE 3 C. PLANIFIER
O B. PLAQUETTE Q D. PLANNING

©) a quoi correspond 1352081549172157?
O A. METHADONE ([ C. METHODIQUE
Q B. METHANIER Q D. METHODISME

d) a quoi correspond 31513162012 1257
QO A. COMPTABLE [ C. COMPOSANTE
O B. COMPTABILITE ( D. COMPATIBLE

@ Si CODVGE veut dire CODAGE :
a) Quel est le codage de INVERSER ?

QO AL IMAEB2EK Q C. INVIBSEB
0 B. INAJBSEE 3 D. INAEBSEE
b) Quel est le codage de RETOURNER ?

O A BELONKNEK 0 C. BELONBMEK
0 B. BETOUBNEB 1 D. BELOUBWEK

m Questions faciles

II a) Réponse : B.

b) Réponse : C.

©) Réponse : A.

d) Réponse : B.

Le tableau de correspondance est :

code 2 3 4 5

lettre | N F R

E a) Réponse : B.

b) Réponse : C.

©) Réponse : D.

d) Réponse : A.

Le tableau de correspondance est :

code > -

cl4

lettre R E
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m a) Réponse : B.

b) Réponse : C.

c) Réponse : C.

d) Réponse : B.

Voici le tableau de correspondance :

TG
P ER|SINT|O I

IE Réponse : E.
Le tableau de correspondance est le suivant :

code |Z|A|B|C|D|E|F|G|H|[I[J|K|L[M[N|O|P|Q[R|S|T|U[VIW[X|Y
lettre |A|B|C|D|E|F|[G|H|I|[J[K|[L|M[N[O|P|Q|R[S[T|U|V|W[X|Y|Z

= Test en temps limité

G a) Réponse : B.

b) Réponse : B.

c) Réponse : C.

d) Réponse : D.

Le tableau de correspondance est le suivant :

codage 3 4 5 6 7 8 9
lettre A B E T L H P
m Réponse : E.
DISTRICT se code TS I D

RICT

Les 4 premiéres lettres du mot se lisent de droite a gauche, et les 4 sui-
vantes en dessous, de gauche a droite.

@ a) Réponse : C.

b) Réponse : D.

c) Réponse : C.

d) Réponse : A.

Le codage correspond au rang de la lettre dans I'alphabet (voir ques-
tion 9).

@ a) Réponse : A.
b) Réponse : C.
Il s’agit d'un effet « miroir » comme un reflet dans I'eau.

CODAGERSNTV
CODVCEK2ULA
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|

ent de I'exactitude. Il est préférable
de donner moins de réponses, mais qu’elles soient justes, plutdét que de
répondre a tort et a travers a toutes les questions.

Enfin, méme si vous ne terminez pas tous les exercices d'un théme, vous
n'avez pas forcément échoué a cette épreuve ! Le nombre de questions
posées a pu volontairement &tre majoré pour vous déstabiliser.

C. Les conseils pour le jour J
Le stress devant cette épreuve atypique est légitime, et dans une certaine
mesure nécessaire a une bonne concentration.

1) Chez vous avant I'épreuve

Préparez le matériel suivant : montre, crayon a papier, gomme, stylo noir,
correcteur, surligneur et régle, et bien sir convocation et piéce d'identité.

Mais attention aux consignes précisées lors de la remise du sujet : dans cer-
tains centres d’examen, on ne vous autorise a utiliser qu’un stylo noir.

2) Dans le centre d’examen au début de I'épreuve

Soyez attentif aux consignes générales concernant le chronométrage (global
ou théme par théme) et I'utilisation de la grille de réponses.

3) Pendant I'épreuve

Soyez attentif aux consignes : chacun des mots de la question doit étre pris
en compte.

N’allez pas trop vite : prenez le temps de comprendre la question pour
répondre correctement.

Restez concentré : ne vous laissez pas perturber par I'environnement ou les
bruits extérieurs.

Faites confiance a votre premiére impression, c’est souvent la meilleure. En
effet, si vous étes bien préparé, les connaissances sont mémorisées, c'est I'au-
tomatisme qui vous guidera dans le choix de la réponse.

Ne bloquez pas sur une question, passez rapidement a la suivante.
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O A. PREPOSITION (1 C. PROPRIETE
O B. PROPOSITION [ D. PRESTATION

IE Si REUSSIR est codé QDTRRHQ, quelle est la ligne intruse (celle ou le codage
est inexact) ?
O A. PERSEVERER est codé ODQRDUDQDQ.
{3 B. POURSUIVRE est codé ONTQRTHUQD.
3 C. INSISTER est codé HMRHRSDQ.
3 D. PERSISTER est codé ODQRHRSDQ.
O E. CONTINUER est codé BNSHMTDQ.
O F. DESESPERER est codé CDRDRODQDQ.

Test en temps limité (15 minutes)

@ Si 37983456 veut dire ALPHABET :
a) a quoi correspond 43775 ?

O A BELLE O B. BALLE QO C. HALLE 0 D. SALLE
b) a quoi correspond 39865 ?

QO A APLAT O B. APHTE O C. APPAT 0 D. APPEL
©) a quoi correspond 63475 ?

QO A PALET O B. TALEE QO C. TABLE QO D. THALLE
d) a quoi correspond 93756 ?

QA ALTHEA O B. PLATE 0 C. PHARE QD. PALET

@ Si V|E|R|P veutdire PREVENIR, quelle est la ligne intruse (celle ol le codage
E[N|I[R estinexact) ?

[ A. CONCOURS est codé C|N

ou

Q B. EXERCICE est codé R|E|X

cilic

O C. PROPRETE est codé P|O|R|P
RIE|T[E

[ D. REUSSITE est codé S|U|E
sliT
O E. DISTRICT est codé S
R

T

1

QO F. DISTINCT est codé T[S
1N

|
[s

R

E
D
T
D
T

A= n[—

16 | PARTIE 1- Les tests dattention





OEBPS/Chapter_001/Images/Page_235.jpg
ool

21

Introduction

SOMMAIRE

PARTIE 1
Les tests d'attention

Fiche 1 - Le codage....

Fiche 2 - Les différences et similitudes..

Fiche 3 - Les puzzles a reconstituer ou a compléter..

Fiche 4 - Les dénombrements...

PARTIE 2
Les tests de raisonnement logique

Fiche 1 - Les suites.

Fiche 2 - Les dominos et cartes a jouer..

Fiche 3 - Les Mastermind® et les Sudoku®

Fiche 4 - La logique verbale...

Fiche 5 - La logique et le calcul

Fiche 6 - La logique et la géométrie...





OEBPS/Chapter_001/Images/Page_324.jpg
u Question-type n° 3 : codage de substitution utilisant des lettres
Si Z-G-I-L-S-R signifie CHARME, alors que signifie Z-L-R-S-R ?
QA CREME [B.CRIME C. CALME [ D.CRECHE

Réponse : A.
On peut établir un tableau de correspondance :
codage z G | L N R
lettre CIHIA[R|M E

METHODE

Ce type de codage est simple et nécessite seulement de la rigueur.
11 peut étre utile d’établir un tableau pour faire apparaitre les
correspondances.

11 faut savoir qu’il y a autant d’éléments codés que de lettres, et
que, dans un méme exercice, les éléments codés représentent
toujours la méme lettre.

On ne tient pas compte des accents.

2. Le codage avec systeme de codage incomplet

Dans ce type de codage, un certain nombre de lettres et leur codage vous sont
donnés avec un exemple, mais d’autres lettres sont utilisées dans le mot a décou-
vrir. Vous devez donc, a I'aide de I'exemple, trouver le mode de codage pour
pouvoir effectuer la transcription.

u Question-type n° 1 : codage utilisant alphabet

Si DPEF veut dire CODE, alors que veut dire CPOKPVS ?
O A. DEFAITE Q B. REUSSIR 3 C. BONSOIR Q D. BONJOUR
Réponse : D.
On observe les correspondances de I'exemple :
- le D en codage apparait a la place du C;
- le P en codage apparait a la place du O ;
- le E en codage apparait a la place du D...
On remarque ainsi que les lettres utilisées dans le codage sont décalées d'une
place dans I'ordre alphabétique par rapport aux lettres du mot CODE. En géné-
ralisant, on obtient le tableau de correspondance suivant :

codage |B|C|D|E|F|G|H|I|[J|K[LIMINJO|P|Q|R|S|T|U|V|W[X]|Y
letre |A|B|C|D|E|F|G|H|[I[J|K|LIM|N|O|P|Q|R|S|T|U|V

REMARQUE

Puisque avec I’exemple, le P codé représente la lettre O, on
observe que le mot a découvrir contient la lettre O en 2° et
5¢ place, ce qui permet d’éliminer les propositions A et B.

<[~

Fiche 1- Les codages | 11
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Si ZXSFXLM veut dire PARTAGE :
a) a quoi correspond FSXZZM ?

Q A. TRAPPE

O B. GRAPPE

b) a quoi correspond FXSFM ?

Q A. TANTE

O B. TARTE

¢) a quoi correspond LSXFFMS ?

O A. GARAGE

O B. GRATTAGE

d) a quoi correspond SMFXZMS ?

O A. RATTRAPE

O B. REPARTIR

3 si RIREUG signifie GUERIR :
a) a quoi correspond ETUNIM ?

Q A INUTILE

Q1 B. NULLITE

b) a quoi correspond RUEHNOB ?

O A. HORREUR

O B. BONHEUR

H si 20TOHq veut dire PHOTOS :

a) a quoi correspond AIN3IVIA] ?

O A. PARVENIR

 B. PREVENIR

b) a quoi correspond IAIDATI?

Q A ETALER

Q1 B. ETALAGE

@si P|O|N veut dire PERONE
EIR|E

a) a quoi correspond O|P|L|E ?
mio[A[T

QO A. OMELETTE Q B. PLETHORE

b) A quoi correspond H|T|R ?
UII[E

QA TRUIE 1 B. HEUR

= Questions plus difficiles

Si CPOIFVS veut dire BONHEUR :
a) a quoi correspond FYFSDJDF ?

Q A. EXERCER

Q B. EXERCICE

b) a quoi correspond UBCMFBV ?

O A. VACANCE

Q1 B. VACUOLE

©) a quoi correspond EFDBMFS ?

Q A EGLEFIN

0 B. DECALER

d) a quoi correspond EJTUJODU ?

Q A FISTULES

14 | PARTIE 1- Les tests dattention

Q1 B. DIGITALE

Qc

Qc

Qc

Qc

ac

Qc

ac

Qc

Qc

Qc

Qc

Qc

Qc

ac

FRAPPE

FARTE

GRATTER

RETARDE

MINUTE

SNOBER

PREVOIR

ETAGERE

OMOPLATE

REHAUT

EXFOLIER

TABLOID

FECONDE

DISTRICT

. GRATTE

. GARDE

. GRAPPIN

. RETAPER

. ULTIME

. BROUETTE

. PREVENTIF

. ETALONNER

. TAMPON

. HUITRE

. EXEMPLAIRE

. TABLEAU

. DETECTER

. DISTINCT
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2. L'épreuve de tests d'aptitude

6l

A. Le but de cette épreuve

Les tests visent & mettre en évidence les aptitudes qu‘on est en droit d'at-
tendre d'un auxiliaire de puériculture, et ce, en dehors du strict aspect des
connaissances professionnelles.

Le travail en équipe, I'aptitude & communiquer, la mémorisation des évé-
nements, la visualisation, la capacité d'adaptation a diverses situations, la
rapidité dans la prise de décision sont autant de compétences que les tests
permettent d'évaluer.

B. La forme de cette épreuve
La durée de I'épreuve est de 1 h 30. Elle est notée sur 20 points.

Il faut avoir obtenu au moins 10/20 a cette épreuve, ainsi qu‘a celle de culture
générale, pour étre admis a |I'épreuve orale d’admission.

Les questions sont en général regroupées par théme. Ce sont des questions &
choix multiple ; parmi les réponses proposées, une seule réponse est exacte.

Deux formes d'épreuves existent :

— une unique liste de questions a résoudre en 1h 30 ;

- plusieurs listes de questions proposées successivement avec un chronomé-
trage précis, I'ensemble du test ayant une durée totale de 1 h 30.

La série de questions est accompagnée d’une grille pour y cocher la bonne
réponse.

C. Les thémes abordés

Les themes au programme de I'épreuve sont : I'attention, le raisonnement
logique, I'organisation.

1) L"attention

Ces tests vérifient vos capacités de concentration et de mémorisation puisqu‘il
s'agit d’observer un grand nombre d’éléments ou d'informations. Les ques-
tions posées reposent sur le repérage des différences ou similitudes, ou sur le
dénombrement de ces éléments.

2) Le raisonnement logique

Ces tests vérifient vos capacités de déduction, de visualisation dans I'espace
et le temps, et de rapidité. IIs utilisent différents supports : nombres, lettres,
mots, symboles, dominos, cartes ou figures géométriques. Certains exercices
sont des suites a compléter en fonction d’un lien logique a découvrir, d"autres
s'appuient sur I'orientation, et d’autres enfin prennent la forme d’exercices
de mathématiques.

3) L'organisation

Ces tests vérifient vos capacités d'attention, de précision et de compréhension
d'un texte. lls nécessitent souvent la réalisation d’une grille, d'un planning ou
d’un organigramme pour y classer les nombreuses informations.
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C'est une épreuve écrite et anonyme. Elle dure deux heures ; elle est notée
sur 20 points.

Elle se décompose en deux parties :

— A partir d’un texte de culture générale d'une page maximum et portant sur
un sujet d'actualité d’ordre sanitaire et social, le candidat doit :

* dégager les idées principales du texte ;

* commenter les aspects essentiels du sujet traité sur la base de deux
questions au maximum.

Cette partie est notée sur 12 points et a pour objet d'évaluer les capacités de
compréhension et d’expression du candidat.

— Une série de dix questions a réponse courte :

* cing questions portant sur des notions élémentaires de biologie
humaine (programme de biologie humaine du BEP Carriéres sanitaires et
sociales) ;

 trois questions portant sur les quatre opérations numériques de
base (addition, soustraction, multiplication, division) ;

* deux questions d'exercices mathématiques de conversion.

Cette partie a pour objet de tester les connaissances du candidat dans le
domaine de la biologie humaine, ainsi que ses aptitudes numériques. Elle est
notée sur 8 points.

* L'épreuve de tests d’aptitude

Cette épreuve est spécifique au concours d’entrée en école d'auxiliaire de
puériculture.

L'épreuve de tests d’aptitude a pour objet d’évaluer les aptitudes suivantes :
- I'attention ;

— le raisonnement logique ;

- l'organisation.

Cette épreuve, d'une durée d'une heure trente minutes, est notée sur
20 points ; sa correction est assurée par des enseignants permanents dans
un institut de formation d'auxiliaires de puériculture ou dans un institut de
formation de puéricultrices ou par des personnes qualifiées.

2) L'épreuve d’admission

L'épreuve d'admission est une épreuve orale unique. Il s'agit d’un entretien

de 20 minutes. L'épreuve se compose de deux parties :

— présentation d'un exposé a partir d'un théme relevant du domaine sani-
taire et social (15 points) ;

— discussion avec le jury sur la connaissance et |'intérét du candidat pour la
profession d’auxiliaire de puériculture (5 points).

Is
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u Question-type n° 2 : codage visuel

Si 3IDUTRA veut dire ASTUCE, alors que veut dire 3IDAVIA ?
O A. VIRAGE O B. RIVAGE 0 C. EGARER QO D. VIDAGE
Réponse : B.

Il faut imaginer l'inversion des formes des lettres a travers un miroir vertical.

u Question-type n° 3 : codage d’inversion
Si REGASSEM veut dire MESSAGER, alors que veut dire ELLIEVREM ?
O A. LIEVRE Q B. REVEILLER Q C. MERVEILLE O D. EMERVEILLER
Réponse : C.

Il faut lire les lettres de gauche a droite.

METHODE

Si le nombre d’éléments codés est égal a celui des lettres du mot
donné en exemple, ou si les mémes lettres sont utilisées, ¢’est que
la logique de codage repose sur leur position.

TESTS D'ENTRAINEMENT

u Questions faciles

KB si 2342562757 veut dire INFIRMIERE :
a) a quoi correspond 42567 ?

Q A. FERME 3 B. FIRME Q C. FRIME QD.FINIR
b) a quoi correspond 47562757 ?
QO A FREMIR Q) B. FERMENTER (1 C. FERMIERE [ D. FIRMAMENT

©) a quoi correspond 73475675 ?
Q A. ENFERMER Q) B.ENFONCER [ C. ENFILADE [ D. FERMENTER

d) a quoi correspond 2342567 ?
3 A. INFORME Q B. INFIRME O C.ENFERME [ D. INFORMER

El si» — v v v & veut dire REUSSIR :
a) a quoi correspond > V¥ ¥ & —?

O A. ROUSSE O B. RUSSIE O C. RUSSES O D. RIEUR
b) a quoi correspond V¥ ¥V - & —p- ?

O A. SOURIRE O B. USINER QO C.USURIER O D. USINIER
©) a quoi correspond ¥ V¥V — V¥V b ?

O A RIEUR O B.SIEUR 0 C. SOIREE 0 D. SUEUR
d) a quoi correspond > & — V¥ p- 7

O A RIEUR O B. RUSSE QO C. RISEE O D. RIENS

Fiche 1- Les codages | 13
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u Question-type n° 2 : codage utilisant Pordre alphabétique
Si 1-13-9 veut dire AMI, alors que veut dire 13-1-14-9-5 ?
QA AMITE  OB.MAINS 1 C.MAMAN  D.MANIE
Réponse : D.

En observant la correspondance, on a 1 en codage qui représente la lettre A,
puis 13 pour M et 9 pour I.

Pour découvrir le mode de codage, on utilise la numérotation des lettres de
I"alphabet :

codage | 1/2|3|4|5|6[7(8 10/11(12|13|14]15/16[17|18|19|20|21[22|23|24{25|26
lettre |A|B|C|D|E|F|G|H|I[J[K[L[M[N|O|P|Q|R|S|T|U|V[W[X|Y|Z

©

METHODE

Lorsque le mot a découvrir comporte des lettres dont la
codification n’est pas donnée avec I’exemple, il faut découvrir le
code.

Les possibilités de codage simple reposent sur I’ordre
alphabétique : soit il y a substitution d’une lettre par une autre
avec un décalage constant, soit il y a utilisation du numéro d’ordre
de la lettre dans 1’ordre alphabétique.

11 est donc intéressant d’écrire 1’alphabet et de numéroter les
lettres.

3. Le codage utilisant des propriétés graphiques

Dans ces codages, il n'y a pas de substitution des lettres, mais simplement une
manipulation visuelle des lettres : soit elles sont transformées, soit elles sont
interverties.

Nous vous proposons trois exemples possibles de manipulations.

u Question-type n° 1 : codage en tahleau

Si C|C|O|S veut dire CONCOURS, alors que veut dire L[1|Q[S ?
O|N|U|R O|G|U|E

QO A EPILOGUE [1B.LOGIQUE [ C. LOGIQUES [ D.CARDIOLOGUE
Réponse : C.

Les lettres se suivent selon la méme progression dans I'exemple et dans le mot a
découvrir.

C0S$ L1-QS

ONUR OGU.E
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INTRODUCTION

Cet ouvrage est une aide a la préparation a I'épreuve de tests d’aptitude
selon les modalités précisées dans I'arrété du 16 janvier 2006 réformant les
conditions d'accés au concours d’entrée aux écoles préparant au dipldme
d’Etat d"auxiliaire de puériculture.

1. Présentation du concours d’entrée en école d'auxiliaire
de puériculture

A. Le cadre réglementaire

* Le Code de la santé publique et notamment son article R. 4311-4 et ses
articles R. 4383-2 a R. 4383-8.

« L'arrété du 26 mars 2002 relatif au dipléme d’Etat d’auxiliaire de vie sociale
(DEAVS).

o L'arrété du 22 juillet 1994, modifié par I'arrété du 5 janvier 2004, réfor-
mant les conditions d'accés au concours d’entrée aux écoles, ainsi que les
épreuves de ce concours. |l précise que ce sont les écoles qui organisent les
épreuves de sélection, celles-ci pouvant étre communes a plusieurs écoles
deés lors qu’elles préparent au méme certificat.

® L'arrété du 16 janvier 2006 relatif a la formation conduisant au dipléme
professionnel d'auxiliaire de puériculture.

B. Les condi

ons d’accés aux épreuves de sélection

1) Les conditions d'age
Il faut &tre 4gé de 17 ans minimum a la date d’entrée en formation ; aucune
limite d'age supérieure n’est prévue.
Aucune dispense d'age ne peut étre accordée.

2) Le niveau d'études

Aucune condition de dipléme n’est requise pour se présenter aux épreuves
écrites d'admissibilité.

A savoir

Les titulaires d’un dipléme de niveau IV (Bac, Bac pro...) et les titulaires
d'un dipléme du secteur sanitaire ou social de niveau V (BEP) sont dispen-
sés de |'épreuve écrite de culture générale. Il en va de méme des titulaires
d’un dipléme étranger leur permettant de s'inscrire directement a des
études universitaires dans le pays ou il a été obtenu, ainsi que des étu-
diants IFSI ayant suivi une premiére année d'étude sans succes.

C. Les épreuves
1) Les épreuves d'admissibilité
* L"épreuve de culture générale

L'épreuve de culture générale est commune aux concours d’entrée en école
d'aides-soignants (AS) et en école d’auxiliaires de puériculture (AP).

4]
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Fiche2l *

Les différences
et similitudes

QUESTIONS-TYPES ET METHODES

LE PRINCIPE DE CE TEST

Ces tests permettent de vérifier votre capacité de concentration et votre
rapidité.
Ils ne font appel qu’a vos capacités d'attention.

1. Les différences

u Question-type : dénombrer des différences

Combien dénombre-t-on de différences entre la cité imaginaire et son reflet ?

i/\_ﬁﬁm

TUoooooT (]
nonnonn

QA2 as.3 Qcsa QD5

Réponse : C.

O

Le nombre de fenétres a gauche est différent : il y en a 7 dans le reflet au lieu
de 8.

Au milieu, la porte centrale et un clocheton ont disparu dans le reflet.

Le triangle a I'extréme droite est mal orienté dans le reflet.
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3. Conseils de préparation aux tests d’aptitude

A. Une préparation indispensable

1) Evaluez vos aptitudes
« En organisation et en concentration

Dans la vie quotidienne, entrainez-vous a I'organisation avec la liste des
courses, le planning de la semaine, les prévisions d’organisation des événe-
ments familiaux.

Jouez a des jeux de société : jeux de cartes, jeu des 7 erreurs, Sudoku®...
* En langue francaise et en calcul mental

Faites un point objectif sur vos connaissances : régles de grammaire de base,
vocabulaire, opérations, figures géométriques...

2) Améliorez vos aptitudes
* En organisation et en concentration

Réalisez les jeux dans les magazines, quel qu’en soit le sujet. Adonnez-vous a
des jeux de stratégie. Exercez quotidiennement votre mémoire.

* En langue francaise et en calcul mental

Entourez-vous de dictionnaires, de livres de mathématiques... Créez-vous des
occasions de réflexion en repérant les tournures de phrases insolites, en cal-
culant systématiquement de « téte ».

3) Utilisez cet ouvrage

Mémorisez les techniques de résolution utilisées et expliquées dans cet ouvrage.
Refaites plusieurs fois les exercices pour acquérir de la rapidité. Chronométrez-
vous systématiquement. Préparez des grilles de réponses pour chaque fiche.

B. La gestion du temps

On estime généralement le temps de réponse moyen a une question a
45 secondes. Mais certains exercices d'attention ou d'organisation demandent
plusieurs minutes, alors que certains exercices de suite logique se résolvent en
quelques secondes.

Certains centres d’examen choisissent de proposer une liste unique de ques-
tions a résoudre en 1 h 30. Vous avez dans ce cas le choix de résoudre en pre-
mier les exercices portant sur le theme que vous maitrisez le mieux, et vous
pouvez a tout moment revenir sur un exercice dans |'un des trois themes.

D’autres centres d'examen choisissent de proposer successivement trois
listes d’exercices. Vous disposez dans ce cas d'un temps précis (entre 20 et
40 minutes) pour résoudre les exercices d'un méme théme, et vous ne pouvez
plus ensuite revenir sur un exercice du théme précédent.

Quelle que soit la modalité choisie, il vous faut résoudre le plus d’exercices

possibles dans chaque catégorie, d’ou ces deux conseils :

- ne vous attardez pas sur une question que vous ne comprenez pas ou dont
vous ne connaissez pas la réponse, passez sans attendre a la suivante. En
effet, pour chaque théme, il y a plusieurs questions, et elles ont des consignes
différentes ;

17
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Fiche1l ™
Les codages

QUESTIONS-TYPES ET METHODES

LE PRINCIPE DE CE TEST

Ces tests vous demandent de découvrir un mot qui a été transformé par un
systéme de codage. lIs évaluent vos capacités d'attention, de rigueur et de
perspicacité.

Si le systéme complet de codage est donné, il s’agit d’un test requérant
exclusivement votre attention ; si le principe de codage est a découvrir, il
vous faudra en plus faire preuve de perspicacité.

1. Le codage avec systéeme de codage complet

Dans ce type de codage, le codage de toutes les lettres nécessaires a la résolu-
tion du test vous est fourni avec un exemple.

u Question-type n° 1 : codage de substitution utilisant des chiffres
Si 1-2-3-4-5 signifie PLACE, alors que signifie 4-3-1-5 ?
QA LACE QB.PARC [QCCELA QD.CAPE

Réponse : D.
On peut établir un tableau de correspondance pour une meilleure lisibilité :
codage 1 2 3 4 5
lettre P L A|CI|E

u Question-type n° 2 : codage de substitution utilisant
des symbholes
Si A €4V —» ¥ ssignifie VALEUR, alors que signifie ¥ — A —V —¥?
QA RAVIVER  [B.REVIVRE I C.REVELER  (1D.RAVALER

Réponse : C.
On peut établir un tableau de correspondance pour une meilleure lisibilité :
codage A « v - >
lettre Vv A L E u R

10 | PARTIE 1 - Les tests dattention
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B si EF CD RS 1) TU veut dire ECRIT :
a) a quoi correspond AB UV XY IJ LM IJ AB IJ RS EF ?
O A. ABUSIVEMENT (O C. AUXILIAIRE
O B. BUTYRIQUE O D. AUTREFOIS
b) a quoi correspond AB LM PQ HI AB BCEF TU ?
O A. ALAMBIQUE O C. BLONDINET
O B. ALPINISME O D. ALPHABET

EJ si 16-5-4-9-1-20-18-5 veut dire PEDIATRE :
a) a quoi correspond 7-5-18-9-1-20-18-9-5 ?
Q A. GERANIUM 3 C. GERONTISME
O B. GERIATRIE 0 D. GERMINAL
b) a quoi correspond 15-18-20-8-15-4-15-14-20-9-5 ?
JA. ORTHODOXE [ C. ORTHOGENESE
O B. ORTHODONTIE (1 D. ORTHOCENTRE

MM siR A L veut dire VERTEBRAL :

BVE
ETR
a) a quoi correspond EUR ?
I'I'N
REF
Q A. FREINER O C. REUNIFIER
O B. REFRAIN O D. INFERIEUR
b) a quoi correspond N CE ?
ASU
TSB
O A. ABUSANT Q C. SUBSTANCE
Q B. SUBSTRAT Q D. ASSURANCE
W si | H I H I ||| |H m ”I veut dire PRESENTOIR :
oot camsns | || [ |} | ] |-
[ A. ENTRETENIR [ C. ENTRETOISE
[ B. ENTREPRISE [ D. ENTREPOSER

U1
b)équoicorrespond‘ | | I

O A. SERREMENT O C. SERPENTER
Q B. SERTISSEUR  D. SERPENTIN

NI

O A. PRIORITE 0 C. PROPRETE
O B. PRETRISE O D. PROPOSER

?

) a quoi correspond

Fiche 1- Les codages | 15
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a) Réponse : A.

b) Réponse : B.

c) Réponse : C.

d) Réponse : D.

Le tableau de correspondance est :
code z X S
lettre P A R T G E

_n
=
<

ﬂ a) Réponse : C.
b) Réponse : B.
Il faut lire de droite a gauche.

B a) Réponse : B.
b) Réponse : C.
Il s’agit d'une lecture en miroir.

B a) Réponse : C.

b) Réponse : D.
Il faut lire les lettres de haut en bas, puis de bas en haut.

u Questions plus difficiles
a) Réponse : B.
b) Réponse : D.
c) Réponse : B.
d) Réponse : D.
Il'y a un décalage de 1 lettre selon I'ordre alphabétique.

codage |B|C|D|E|F|G[H|I[J[K[LIM|IN|O|P|Q|R[S|T|U|VIW[X[Y|Z|A
lettre |A|B|C|D|E|[F[G[H[I[J[K|LIM|N|O|P|Q[R[S|T|U[VIW|X|Y|Z

ﬂ a) Réponse : C.

b) Réponse : D.

Chacune des lettres formant le mot est suivie de la lettre suivante dans
I'alphabet.

E a) Réponse : B.
b) Réponse : B.
Chaque lettre est codée par son numéro d'ordre dans I'alphabet. Voici le
tableau de correspondance :

codage| 1[2[3[4[5]6|7]8]9|10/11]12{13[14]15|16(17]18]|19|20|21|22|23|24(25|26
lettre |A|[B|[C|D[E[F|G|H|I|J|K|LIM[N|O|P[Q[R|[S|T|U|V|W|X|Y|Z

m a) Réponse : D.
b) Réponse : C.
Les lettres se suivent en escargot depuis le centre de la grille.

RAL
‘B V.E
ETR
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